ZASADY PRZEPROWADZANIA DEBAT OKSFORDZKICH
~ZNAMY SWOJE PRAWA"

Debata oksfordzka - rodzaj debaty, ktéra ma doktadnie ustalony przebieg. Zadaniem
debaty jest dwustronna dyskusja nad teza pomiedzy przeciwnikami tezy (druzyna
opozycji) oraz jej obroncami (druzyna propozycji). Druzyna dowiaduje sie o swojej roli
(propozycji lub opozycji) tuz przed rozpoczeciem debaty w drodze losowania. Debacie
przewodniczy Marszatek, ktory prowadzi dyskusje i czuwa nad przestrzeganiem zasad.
Sekretarz czuwa nad czasem i kolejnoscia wypowiedzi. W debacie oksfordzkiej
zdecydowanie zabronione jest obrazanie badz wysmiewanie Méwcow strony przeciwnej
i wszelkie inne niekulturalne zachowania.

Zmagania debatujacych zespotdow ocenia czteroosobowe Jury oraz Marszatek.

Przewidywany czas kazdej debaty organizowanej w ramach konkursu to ok. 1,5h.

Przygotowanie

1. W konkursie bierze udziat osiem zespotow, reprezentujgcych szkoty $rednie z powiatu
legionowskiego. W sktad kazdego zespotu wchodzi troje ucznidw oraz nauczyciel,
petnigcy funkcje mentora druzyny.

2. Konkurs organizowany jest w systemie play-off. Druzyny rywalizuja w ¢wieréfinatach,
poffinatach oraz finale. Z kazdej debaty tylko jedna druzyna awansuje do kolejnego
etapu.

3. Tematy debat oraz zestawienie druzyn w pary zostang podane na minimum 7 dni przed
dniem debaty drogg mailowa. Druzyny dobierane sg w sposdb losowy.

4. 0Od tego momentu rozpoczynajg sie przygotowania, ktdre majg na celu ustalenie planéw
argumentacji tak ZA jak i PRZECIW. Druzyny nie znajg bowiem strony, ktérej beda
musiaty broni¢ podczas wydarzenia.

5. Uczniowie biorgcy udziat w debacie caty czas pozostaja w kontakcie ze swoim
mentorem, wspdlnie wypracowujg stanowisko, jako ze poszczegdélne wypowiedzi
powinny sktada¢ sie w logiczng catos¢.

6. W razie wszelkich pytan, organizatorzy sa do dyspozycji pod adresem

pomocprawna@powiat-legionowski.pl.

Uczestnicy debaty

1. Marszatek - prowadzi debate, jest osoba bezstronng, ma witadze przyznawania lub
odbierania gtosu w wypadku, gdy uczestnik nie przestrzega zasad debaty. Role
Marszatka petni¢ bedzie adwokat/radca prawny petnigcy dyzury nieodptatnej pomocy

prawnej w powiecie legionowskim.



Sekretarz — odpowiada za liczenie gtoséw i kontrolowanie czasu. Sygnalizuje poprzez
podniesienie reki, ze pozostato 30 sekund do zakonczenia mowy. Sekretarzem Debat

bedzie pracownik komérki odpowiedzialnej za organizacje konkursu.

. Méwcy - dwie druzyny: propozycji i opozycji. W kazdej druzynie jest po 3 méwcow, nad

ktérymi opieke merytoryczng sprawuje nauczyciel-mentor. Kazdy z moéwcéw oraz

mentor wypowiada sie w odpowiedniej czesci debaty.

. Jury - czlonkowie Jury po zakoriczeniu debaty wytaniajg zwyciezce wraz z Marszatkiem.

Przebieg debaty

1.
2.

10.

11.

Mowcdw obowigzuje stréj formalny (elegancki).

Moéwcy sa zobowigzani do przestrzegania zasad kultury i dobrego wychowania,
zaréwno w zachowaniu jak i swoich wypowiedziach.

Mowca kazdgq wypowiedZz rozpoczyna od bezposredniego zwrotu do Marszatka
np. ,Szanowny Panie Marszatku/Pani Marszatek.” Do innych uczestnikéw debaty
zwraca sie per Pan/Pani, nie po imieniu.

Na sali kazdy zajmuje odpowiednie do funkcji miejsce. Na $rodku sali Marszatek oraz
Sekretarz, po prawej stronie Marszatka grupa propozycji, po lewej grupa opozycji.
Strony siedzg naprzeciw siebie. Publiczno$¢ zajmuje wyznaczone przez organizatoréw
miejsca.

Debate rozpoczyna Marszatek, ktéry wita zgromadzonych, przedstawia pokrotce
temat, zasady debaty i oddaje gtos uczestnikom, ktérzy w kilku stowach przedstawiajg
siebie i motywacje wziecia udziatu w debacie.

Losowanie stron. Obie druzyny znajg temat debaty z wyprzedzeniem, ale nie wiedza,
czy bedg bronic¢ tezy, czy tez bedg przeciwko niej.

Po losowaniu strony udajg sie na 10-minutowq narade.

Strony powracajg z narady i Marszatek zarzadza losowanie tezy gtéwnej spotkania.
Losowanie odbywa sie poprzez wyciggnhiecie ze stoja jednej kartki z informacjq ,ZA”
lub ,PRZECIW”.

Marszatek zarzadza poczatek debaty oddajac gtos stronie propozyciji.

Od tego momentu strony wypowiadajq sie naprzemiennie — po jednej osobie (zgodnie
z zasadami organizacji debaty opisanymi na poczatku przez Sekretarza).

Kazda z debat jest podzielona na pie¢ Scisle okreslonych czesci, ktére muszg by¢
przestrzegane przez mowcow. Kazdy moéwca wypowiada sie w jednej czesci (poza
czescig d.). Méwcy sq zobowigzani do przestrzegania czasu przeznaczonego na ich
wypowiedz:

a. ogolny zarys argumentacji — pierwszy mowca przedstawia swojg strone (ZA lub

PRZECIW) oraz podstawowy zarys argumentow przemawiajacych za nig — 6 minut,



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

b. rozwiniecie argumentacji - drugi mowca rozwija argumenty poprzednika np.
poprzez przyktady; moze dodac rowniez nowe argumenty — 6 minut,

c. obalanie tez przeciwnika - trzeci méwca skupia sie na argumentach, ktére padty
podczas dwoch ostatnich sesji druzyny przeciwnej — musi sie do nich ustosunkowac,
obali¢ je; dziata spontanicznie, reagujgc na mowy przeciwnikdéw; nie dodaje wtasnych
argumentow - 6 minut

d. sesja pytan i odpowiedzi - Q&A - (max. 30 minut) - pytania Jury i Marszatka
i odpowiedzi mdéwcow - na pytanie moze odpowiedzie¢ kazdy cztonek druzyny,
odpowiedz nie moze trwac dtuzej niz 3 minuty

e. podsumowanie swojej argumentacji - czes¢ zarezerwowana dla Mentora; zebranie
dotychczasowych argumentéw i logiczne zamkniecie argumentacji grupy — 6 minut.
Méwcy majg prawo konsultowaé sie ze sobg i ze swoim mentorem podczas debaty
(dyskretnie, nie przeszkadzajac aktualnie przemawiajgcemu) oraz robic¢ notatki.

Czas przeznaczony na poszczegodlne czesci wypowiedzi jest mierzony przez Sekretarza,
a ostatnie 30 sekund przeznaczone na wypowiedz jest sygnalizowane podniesieniem
przez niego reki.

Kazdy modwca rozpoczyna swojg przemowe dopiero po udzieleniu mu gtosu przez
Marszatka.

Jury i Marszatek mogg zadawac pytania oraz zgtaszac¢ uwagi tylko podczas sesji Q&A.
Wyklucza sie mozliwo$¢ zadawania pytania przez strony debaty (tj. cztonkowie druzyn
nie mogqa zadawac pytan). Che¢ zadania pytania nalezy sygnalizowaé podniesieniem
reki. Mowca moze zignorowal zgtoszenie stowami ,nie dziekuje” lub wystuchac
uwagi/pytania, a potem krotko skomentowac/odpowiedzie¢ na nie. Styl i poziom
odpowiedzi na pytania danej druzyny bedzie dodatkowo punktowany przez Jury,
jednak odmowa udzielenia odpowiedzi nie bedzie skutkowa¢ punktami ujemnymi.

Po zebraniu i przeliczeniu gtoséw: 4 od Jury i 1 od Marszatka, Sekretarz przekazuje
informacje o wygranej druzynie Marszatkowi.

Nastepnie Marszatek ogtasza wyniki — najpierw wskazuje, ktéra teza wygrata przed
i po debacie, a nastepnie przedstawia zwycieska druzyna debaty.

Zakonczenie debaty.

Wybér zwyciezcy

1.

Zwyciezce debaty wybiera czteroosobowe Jury (4 gtosy) i Marszatek (1 gtos). W sumie
oddanych zostanie 5 gtoséw. Takie rozwigzanie uniemozliwia remis.
Jury oraz Marszatek dokonuje oceny na podstawie Karty Punktacji.
Jury i Marszatek ocenia przygotowanie i réznorodno$¢ argumentacji grupy, poziom

merytoryczny, umiejetnosci retoryczne oraz wypetnienie roli przez méwcoéw. Moze tez



przyznawac¢ punkty karne za naruszenie zasad debaty okreslonych w niniejszych
Zasadach.

4. Glosy zostajq przeliczone przez Sekretarza, a wynik ogtoszony przez Marszatka.



